
E雪~互恵習~至WO ”
向

山，g
M

・6Z
一Y
，F’
叫
ユ
L5げ

コ
D

J
 ＝－

 P
 コ圏

山村美紗原作
I 生け花の個展会場で主催者の女性

が、毒殺された lそれは、華道界

を舞台にした連続殺人事件の発舗

であり、事件の謎はさらに深まっ

てゆく…。ゲームデザイナー（あ

なた）は再びキャサリンと事件解

決のために立ち上がった。



原作者からのごあいさつ

前作「京都龍の寺殺人事件」に続いて、

私のファミコン・ミステリー第二作が

出来上がりました。

今回は私自身も趣昧を持つ生け花の世

界を舞台に、連続殺人事件が起こりま

すJ京都花の密室殺人事件Jのタイト

ルが示すように、茶室の密室トリック

を用意しました。前作でおなじみのキ

ャサリンと共に、あなたもこのトリッ

クに挑戦してみて下さい。

あなた自身が霊場人物と話を3:tわし、

証拠を集めていくうちに、段々と深ま

る謎、そレてサスペンス。小説を読む

qっとはまたひと昧遣ったミステリーの
麗醐除を、満喫して頂けるものと思い

ます。

ム τ ~;f-~J
山村美紗（やまむら・みさ）
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事件の発端

主人公のあなたは友人のキャサリンとともに、生け花

の個展を見に京都へやってきた。主催者は華道の京本
派でも高弟の実力をもっ「松野愛子J。彼女は挨拶を~
わすと、席をはずした0． 
しばらくして戻ったかと思うと、突然彼女は苦しみだ
し、そのまま死んでしまった。不意の出来事に驚きな

がら、警察へ連絡するあなた。キャサリンとあなたは、

友人を殺害した犯人を見つけるため狩矢奮部の協力を
得て、独自の調査を開始する。しかし、この事件には

巧妙なトリックが仕儲けられており、姿の見えない犯

人との知恵比べへと変わっていった。援査が進むうち

に、第二の殺人が密室の茶室で発生、そして、第三の
殺人までも・・・・・・。 ． 
家元制度舵判への報復か、弟子の地位を狙う女の争い

が原因か。事件の核心は、復雑にからまるトリックに
隠されたままだ・・・・・・。
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登場人物の紹介

主人公
人気ゲームデザイナー。華道の個展

会場で事件にまきこまれた。前作同

僚、キャサリンや狩矢嘗部等の協力

を得て事件の解決在めざす。乙の人

物はゲーム中のあなた自身です。

キャサリン
元アメリカ副大統領の娘で、推理マ

ニアの美女。殺された松野愛子は友

人。鋭いヒラメキと推理力であなた

を助けてくれる。カフ工 ・ド・ミサ

にいることが害＂＇ ＇
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マダム
キャサリンの行きつけの店、カフェ・
ド・ミサの女主人。店でゲーム在中

断すると、パスワードをくれる。ま

た、ヒントもあるので積極的に話し
かけよう。山村先生似の美人。
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登場人物の紹介

京本流の高弟。門弟の内では一番の実力。

キャサリンの友人。因習的な家元制度に反

発して、自由な表現活動をめざす行劃派。

京本流の弟子。計算高く野心家。門弟の中

で、愛子につぐ地位をしめている。

京本流の弟子。おと悲しい性格で目立たな

い存在。

京本流の弟子。愛子の作品に慢して華道を

始めたと言うが、若さのせいかはしゃぎす

ぎの気がある。現代っ子。

京本流の理事．経理士で独身．経営手腕のな

い家元のかわりに京本流の運営をまかされ定

いる．家元の妻、香鱒とは高校時代の同級生。

加~小菊（18)
祇園の舞子さん。

小春と同じく、

愛子の生徒。



京本秋風（65)
全国に門弟数十万人在飽える華道の流派、

京本流の家元。京都五条堀川に邸を構え、

そこが京本流の道場になっている。

京本香織（50)
家元の妻。息子の満男在京本流の跡継ぎに

と考えているが、満男の稽古ぎらいと派手

な女性交際に頭在悩ませている。
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気はないようだ。

女中さん（40)
京本邸に住み込みで働く女中さん。

ローズのマスター（36)
珠美のいきつけの店、ロ ズの主人。店に

はいないことが多い。
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捜査のスタート
~：..』跡If.掲示臨司Ii.fl~~甚議官！.UllJ~司昭事面E・E・

・スタートボタン→＋字キーで「スタート」を選ぴ→
スタートボタン

カセットをセットすると画面が出ます。スタートボタンを
押すとスター卜画面に切り替わります。
十字キーでカーソルをスタートに合わせ、Aボタンを押し
ます。

・＋字キーで「名前」を選び→ A繰り返し→
「おわる」を選び A 

名前をいれる画面で、好きな名前を （4文字＋ 4文字）入 ・
れます。間違えた字は←で戻って、入れ直して下さい。
名前を入れたら、 rおわる」を選んで、Aボタンを押すと
ゲームがスタートします。
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捜査の中断

·~·主~;'ll!:J l.litl!Jllil.lll•・E・－・E・－－－
・コマンド（命令）の流れ

届 →A →国 →A・h制を選ぴ、小窓から「カフェ・ド・ミサJ を選択。

＠忌ドミサがでたらアイコンの国を選択。

＠ママがパスワードを教えてくれます。パスワードの途中
が空いているときは、それも一文字に数えて下さい。
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画面の見かたと操作方法

。



＠メインスクリーン
主人公がいる場所、話している相手がこの画面の中に現わ
れます。

＠アイコン
メインスクリーンが変わると、そのシーンで実行できる行
動が絵で表示されます。アイコンとはこの絵の事です。ア
イコンを選ぶことでゲームをすすめます。（くわしい説明は

Pl日ーlll 
＠サブウインドウ（小窓）
アイコンを決定すると画面の右上に小窓が開き、コマンド
が出ます。カーソルで選択して実行したい行動を決定します。
＠メッセージ画面
シーンの説明、会話などが表示されます。表示開始のとき、

AボタンE固で表示スピードを速くできます。

＠カーソル
メッセージ終了を表わします。点めつしているときはまだ

メッセージが続くという意昧。

・コントローラーの使い方

＋字キー／アイコン選択．サブウインドウ選択，文字選択，

b脂）移動、スクリーンの左右スクロール等に使用。
ぬボタン／アイコン、サブウインドウ、文字の決定に使用。
メッセージ画面でv（力 ソル）表示の時、続きの内容を表

示するときに使用。
。ボタン／＠ボタンで決定した内容を解除するときに使用。
その他／サブコマンドの下にT（カーソル）表示の時、 ＋字
キーを押下げると続きの薗面を表示します。 。



アイコンを使いこなそう
アイコンとは主人公のあなたが実行できる命令や行動を鎗文字にし
たものです。各渇薗ごとに実行できるコマンドが表示されます。
(Aボタンの所でBボタンを押すといつでもキャンセルできます）

I百罰閉／各シンで会う人達から、証言やヒントを聴 ’ 
lち h可...四』、 くときに使用。誰に聴くのかを小窓にでた名

川容 ｜ 前から選び、内容を決めて実行します。

圏 → A →＋キーで人名選択→＋キーで内容選択→A

移動乙のコマンドで臆したいところへ移動でき
ます。

届 → A ＋キーで行先選択→ A

同 調べる2諮問昨
あたりの機子在見ることもできます。

困 → A →＋キーでアこのへん選択→A唱を＋

I キーで調べたい物の上に移

I 動→IAで結果表示

ロM ます。回 詰す捜査

』あたり選択→A→付近全体

の僚子が表示されます

回 →A→話す相手植13>-+A→話す内容を選，3¥-+A

⑪ 



伝~~ l取る~~号ごたごたり、電話を取るときに使
払件4
臼 →A→何を取るカ、を遺弓t→

園見せる：；~~~；［…を一で

固 →A→完せるものを選択→A→相手を選択→A 

日キヤサリン詰c，~~…くと

臼 →A→メッセージ表示

函 考える明言った情一

圏 →A→ U 礼のへや」選択→A→圏 →A

圏中断：：！~~r~

回 →A→ rカフェ・ド・ミサ」選択→A→ 臼 →A 

E己 手帳器禁？？一物ごとに

国 →A→人物選択→A→表示

⑪ 



狩矢警部が教える

捜査のイロハ
そのor聞く」コマンド

関係者には、ドンドンものをたずね

てみよう。何度も話をしているうち
に、相手が思い出したり、重要な情

報を話したりする。話の進み方で展
開が大きく開けます。

その＠「調べる」コマンド
調べられるものはひととおり、くわ

しく調べてみよう。



その＠「
痩査は足でするものだ。面倒でもあ
ちこちと歩き回ろう。午前中行って
もいなかった人が午後には居たり、
時闘を置いて行くと状況が変わった
りしていることも多いんだよ。

その0r考える」コマンド
援査にも区切りが必要だ。一息つい
て、自分の部屋でじっくり考えをま
とめることが大切だね。有能な痩査
マンには冷静さも求められるんだぞ。



キャサリンのアド，，~イス
。「話す」コマンドであなたが調べた結果
は必す教えてね。

＠私がいるシーンでは、とりあえず私の
話を聞いてみて。

＠キャサリン・コマンドを使うと、思わ
ぬヒントが得られるかも…．
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。パスワードは間違えないようにメモし
てね。

＠キャサリンには、ときどき会いに来た
方がいいと思うわ。

＠部屋の時計がその日の痩査の進み具合
いと関係してるのよ（タイムチェック
方式と言うのよ。）

7時をさしていたらその白の複査はおしま
い。「考えるJコマンドで1日の捜査の整理
をして、次の日に備えましょう。
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忘れたらたいへん
パスワード・メモ
月日

月日

月日

月日



コピーして
使うと

便利で弘

工戸
こ口
俊踊主の韮愈

．ご使用後はACアダブヲーをコンセントから必す抜いておい

てください。

．テレビ画面からできるだけ魁れてゲームをしてください。
．長時間ゲームをする時は、健康のため、約2時間ごとに1日分
一15分の小休止をしてください。

・論告品会ですので、詮議な道産峯梓宇での色白ゃ俵溢および
議ぃショックを金けてください。また髭泊に努議しないでく

ださい。

．議争部に主を魚れたり、京にぬらすなど、；雪さないようにし
てください。敵陣の原因となります。

・シンナー、ベンジン、アルコル等の輝発油でふかないでください。

日

日

月一

一
一
一
一月一

一「
1
1
1
1
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このたびはタイトー・ゲーム・カセット「京都花の

密室殺人事件」をお買い上げいただきましてまこと

にありがとうございます。

ご使用の際には、取り扱い方、使用上の注意など、この 「取り扱

い説明書」をよくお読みいただき、正しい使用方法でご愛用下さ

い。なおとの「取り扱い説明書」は、大切に保管してくださるよ

うお願いいたします。

・ご注意とお願い・
品質には万全を期しておりますが、万一お置付きの点、不都合等がござい
ましたら、 その内容を明記の上、下位サービスセンヲーへお送り下古い。
芯お‘ お送りいただく際は、住所、氏名、年令、電信番号、 購入年月日在
必すご記入くださるようお額い申し上げます。
チェッヲの上、修理、受換専をしてお返しいたします。

相模紙器株式会社内
タイトーファミコンサービスセンター
神奈川県川崎市宮前区野川4047

ヲイトーファミコンソフトに対するファンレ夕 、応援、おたよりは

干102東京都千代田区平河町2-5・3
株式会社タイトーマーケティング部ファミコンソフト係
※住所氏名電話番号も忘れすにお願いします。

・耳よりな情報がいっぱい／

ファミコン情報局 fi03-239-4000 
窓口878-33・6340（高松支局）

電話番号はよく確かめてからダイヤルして下さい。

尚、ゲームの内容に関する問い合わせは情報局以外では一切お筈

えできませんので御了承ください。

コF冨E'..JーコニJビュ－511・コ，竃コこJは任天堂の商標で昔、
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